
Belfius Digitruck 

Empowering kids for a digital tomorrow



De Belfius Digitruck is een gerenoveerde container die is omgebouwd

tot een volledig zelfvoorzienend, modern digitaal klaslokaal met 

internetverbinding.  

Je kan deze aanvragen om een AI for Youth workshop te geven en/of 

om andere projecten rond digitale inclusie en STE(A)M te promoten.

De Digitruck is gratis en kan voor een periode van 2 weken geboekt

worden. De maximumcapaciteit is 24 kinderen of 18 volwassenen. 

We vragen om per activiteit bij te houden hoeveel

jongeren/volwassenen bereikt werden en deze cijfers met ons te

delen nadien. Zo kunnen we samen onze impact meten. 



Technische informatie

Afmetingen

• Lengte – 12,9 meter (inclusief airco-unit achterzijde)

• Breedte – 2,5 meter

• Hoogte – 4 meter

Gewicht

• Ongeveer 12 ton (container met apparatuur):

• 8 ton op de dubbele as links 

• 4 ton gewicht op enkele as rechts



Technische informatie

Elektrische aansluiting

• Autonome stroomvoorziening (Airco + verwarming inbegrepen) 

12 zonnepanelen op dak 

• 6 uur – 200-250 V 2P + 50-60 Hz IP 44 

• Externe aansluiting met kabel 32 A mogelijk (ruimte en kabel 

achteraan) – 150m lang

• Wifi aanwezig 



Verplichte voorwaarden

Parkeerplaats

• Vergunning aangevraagd om de Digitruck te mogen plaatsen

• Weg ernaartoe om te manoevreren is breed genoeg

• Parkeerplaats is ruim voor aankomst vrijgemaakt – voorzie 1 dag voor de 

plaatsing en ophaling, de transportfirma zal de dag zelf nog een concrete 

timing doorgeven

• Parkeerplaats is vlak – egaal en betonnen of stenen ondergrond om de trap 

te plaatsen, anders kan de deur niet open of kan de vrachtwagen zich

vastrijden

• Stoeprand vermijden



Verplichte voorwaarden

Parkeerplaats

• Voldoende doorgang voor de Digitruck – voetgangers niet in gevaar

brengen

• Direct zonlicht op het dak voor zonnepanelen voor tenminste 1 dagdeel

• Stroomaansluiting in de buurt, kabel 150m lang



Verplichte voorwaarden

Gebruik

• Formulier staat van bevinding direct nakijken en gebreken onmiddellijk

melden:

• info@aiforyouth.be

• Digitruck als een voorzichtig en redelijk persoon beheren, 

overeenkomst ondertekenen en de Digitruck schoon opleveren

• Vaste contactpersoon ter plaatse die de Digitruck opent, beheert en afsluit

• De sleutel wordt overhandigd door de chauffeur 

Aangeraden: 

• Sanitaire voorziening in de buurt (voor lesgevers,..)

mailto:info@digitalforyouth.be
mailto:info@digitalforyouth.be


Inventaris

• Alle items moeten nagekeken worden op het moment van ingebruikname. 

We voorzien onder andere: 

• Mobiel digitaal scherm Yealink

• 20 refurbished laptops (HP en Dell)

• 20 headsets 

• 20 Micro:bits

• 24 stoelen, inklaptafels -> maximum aantal kinderen is 24, volwassenen

best beperken tot 18

• Aanwezige games: bordspel Febelfin, STEM kits Dwengo, Zombie 

Apocalypse kaartspel Amai!



Inhoudelijk programma

◼ Gebruik de games in de Digitruck (bordspellen, micro:bits, 

STEMkits, PC games) zelfstandig om je les of activiteit zelf te 

geven 

◼ Gebruik de modules op www.aiforyouth.be om je les of activiteit 

zelf te geven

◼ Volg een gratis ‘train the trainer’ door Brightlab, gegeven op 

verschillende locaties – zie data website

◼ Boek een partnerorganisatie om - tegen een vergoeding - een 

workshop te krijgen in jouw school of jouw project

http://www.aiforyouth.be/


Games

Bordspel Hacker Hotline 2.0

Febelfin bouwt voort op dit succes met een gratis bordspel dat jongeren spelenderwijs bewust 

maakt van de gevaren van online oplichting en dat leerkrachten kunnen aanvragen voor gebruik in de 

klas. Het spel is gericht op jongeren vanaf 12 jaar en leert hen welke vormen van online fraude er 

bestaan, hoe ze verdachte situaties herkennen, hoe ze zichzelf kunnen beschermen met goede 

cyberhygiëne. 

In deze video ontdek je stap voor stap hoe je het spel speelt, welke rollen er zijn, en hoe je punten 

scoort door cybergevaren te herkennen en te vermijden.

Het bordspel wordt ondersteund door praktisch lesmateriaal rond online fraude en geldezels, zodat 

leerkrachten meteen aan de slag kunnen. De workshops zijn beschikbaar in PowerPoint-formaat met 

speaking notes en volledig in lijn met de lesdoelstellingen van de eindtermen, zodat ze zelfstandig door 

de leerkrachten kunnen worden gegeven.

https://www.youtube.com/watch?v=5cx8dYVZCzE
https://febelfin.be/nl/themas/bank-maatschappij/workshop-online-fraude
https://febelfin.be/nl/themas/bank-maatschappij/workshop-geldezels


Games (op de laptop)

AI game – Robots, puppies & aliens

Beschikbaar op de aanwezige laptops

Leeftijd – 11-16 jaar

ROBOTS, PUPPIES & ALIENS (RPA) is een online serious game ontwikkeld door Brainbugs

Tieners (11-16j) ontdekken verschillende soorten en gradaties van artificiële intelligentie en

‘machine learning‘ spelenderwijs.

Onderweg worden de ethische kwesties die met deze technologie gepaard gaan onder de loep genomen.

Leerdoelen:

•Hoe werkt AI en ‘machine learning’?

•Mogelijkheden en valkuilen van AI.

•AI / sociale media en fake news

•AI / burgerschap en mensenrechten

•AI / autonome voertuigen en wapens

•AI / ecologische impact

•AI / beleid en verantwoordelijkheid

https://brainbugs.be/rpa/robotspuppiesaliens/


Eer st elesuur

Games (op de laptop)

.

Zombie-apocalypse spel van Brightlab

Game op de laptop – kaartjes beschikbaar in de Digitruck

Het project is gebaseerd op een fictief verhaal over een virus dat mensen in zombies verandert. Je kan

deze spelen met de kaartjes uit de Digitruck en het spel maakt ook deel uit van de EDUbox AI van 

Mediawijs en Brightlab die je ook kan gebruiken voor 2-3 lesuren. 

Leerlingen moeten een AI-systeem creëren dat op basis van foto's mensen van zombies kan

onderscheiden en beslissingen kan nemen over wie binnen mag in een veilige omgeving. Ze worden

begeleid door Deli, een door AI geanimeerd personage, dat stap voor stap uitleg geeft en de vijf

opdrachten kadert.

•Voor leerlingen 10-14 jaar.

•Download de handleiding hier.

•Download de placemat hier.

•Download de powerpoint hier.

•Bekijk de e-learning hier.

https://www.mediawijs.be/nl/tools/edubox-artificiele-intelligentie
https://www.mediawijs.be/nl/tools/edubox-artificiele-intelligentie
https://assets.bpart.eu/rails/active_storage/blobs/redirect/eyJfcmFpbHMiOnsibWVzc2FnZSI6IkJBaHBBNjAyQVE9PSIsImV4cCI6bnVsbCwicHVyIjoiYmxvYl9pZCJ9fQ==--125ef39e9b6628d582705fe33c79bf1387aa2b4a/Handleiding%20Zombie-apocalyps.pdf
https://assets.bpart.eu/rails/active_storage/blobs/redirect/eyJfcmFpbHMiOnsibWVzc2FnZSI6IkJBaHBBNjQyQVE9PSIsImV4cCI6bnVsbCwicHVyIjoiYmxvYl9pZCJ9fQ==--7db795771f6e7384fcaa6542d8dbe7abe57e8c61/Placemat%20Zombie-apocalyps.pdf
https://assets.bpart.eu/rails/active_storage/blobs/redirect/eyJfcmFpbHMiOnsibWVzc2FnZSI6IkJBaHBBNjgyQVE9PSIsImV4cCI6bnVsbCwicHVyIjoiYmxvYl9pZCJ9fQ==--edd0daef44f4cc0f64269d91a50d272c4b23b785/Powerpoint%20Zombie-apocalyps.pptx
https://rvo-eclassroom.be/scivil/aitools/tool8.html


Eer st elesuur

STEM kits

Met het project WeGoSTEM van Dwengo vzw ontdekken leerlingen van het 5e en

6e leerjaar hun talent voor wetenschap en techniek.

Dankzij het WeGoSTEM-pakket kunnen jouw leerlingen een kunst-robot bouwen en

programmeren in de klas. Al doende leren ze zo heel wat STEM-vaardigheden aan van 

techniek tot computationeel denken. 

Bekijk zeker op voorhand het begeleidende lesmateriaal en filmpje.

•een klasgesprek over robots (10 - 15 min);

•programmeer eens een mens (10 - 15 min);

•bouwen van een tekenrobot (25 min);

•programmeren van de tekenrobot en experimenteren (40min);

•opruimen (10 min).

Een handige samenvatting kan je hier downloaden.

.

https://dwengo.org/wegostem/
https://dwengo.org/
https://dwengo.org/learning-path.html?hruid=wegostem&language=nl&te=true&source_page=%2Fwegostem%2F&source_title=%20WeGoSTEM#wgs_lkr_algemeen;nl;3
https://dwengo.org/learning-path.html?hruid=wegostem&language=nl&te=true&source_page=%2Fwegostem%2F&source_title=%20WeGoSTEM#wgs_lkr_algemeen;nl;3
https://dwengo.org/learning-path.html?hruid=wegostem&language=nl&te=true&source_page=%2Fwegostem%2F&source_title=%20WeGoSTEM#wgs_lkr_algemeen;nl;3
https://dwengo.org/wegostem/
https://dwengo.org/wegostem/
https://dwengo.org/wegostem/
https://www.dwengo.org/backend/storage/65c3620c649d77066f046d61/embed/WeGoSTEMoverzichtleerkrachten.pdf


Boek een workshop via een partner organisatie

◼ We werken samen met partners die naast AI for Youth workshops ook heel wat 

STE(A)M activiteiten aanbieden tijdens of na de lesuren tegen een vergoeding 

https://www.digitalewolven.be/over-ons
https://educentrum.be/
https://www.mediaraven.be/
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